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Abstract: When students show low learning outcomes, it indicates constraints in
the learning process, possibly caused by suboptimal use of instructional media
Seeing the decline in student learning outcomes, researchers are interested in
exploring e-learning media and word wall applications as alternative solutions
that can enhance student interest and achievement There is potential for further
improvement in this area This research The purpose of this study is to evaluate
the effectiveness of using the Wordwall application as a learning media for fifth-
grade students at SD Negeri 45 Palembang The approach used in this research is
qualitative, using student learning outcome test instruments and interviews with
fifth-grade students The results of this study indicate that the use of the Wordwall
application in learning can significantly contribute to improving student learning
achievement, Especially in mathematics lessons with a focus on two-dimensional
shapes This finding shows that appropriate learning media can enhance students'
interest, motivation, and learning enthusiasm, effectively helping them
understand and remember the taught material Based on these results, it can be
concluded that integrating technology into education, such as using Wordwall
applications, has the potential to improve the effectiveness of the learning process.

Keywords: Wordwall aplication, student learning outcomes, mathematics,
building space.

Abstrak: Ketika siswa menunjukkan hasil pembelajaran yang rendah, itu
mengindikasikan adanya kendala dalam proses pembelajaran, yang kemungkinan
disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang tidak optimal. Melihat
penurunan nilai hasil belajar siswa, peneliti tertarik untuk mengeksplorasi media
e-learning dan aplikasi wordwall sebagai solusi alternatif yang dapat
meningkatkan minat serta prestasi belajar siswa. Terdapat potensi untuk
melakukan perbaikan lebih lanjut dalam hal ini. Penelitian ini bertujuan untuk
mengevaluasi seberapa efektif penggunaan aplikasi Wordwall sebagai media
pembelajaran pada siswa kelas V di SD Negeri 45 Palembang. Pendekatan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan menggunakan instrumen
tes hasil belajar siswa dan wawancara dengan siswa kelas V. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall dalam pembelajaran dapat
memberikan kontribusi yang signifikan terhadap peningkatan prestasi belajar
siswa, terutama dalam pelajaran matematika dengan fokus pada materi bangun
datar. Temuan ini menunjukkan bahwa media pembelajaran yang tepat dapat
meningkatkan minat, motivasi, dan semangat belajar siswa, sehingga secara efektif
membantu siswa dalam memahami dan mengingat materi yang diajarkan. Dengan
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hasil ini, dapat disimpulkan bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran, seperti
penggunaan aplikasi Wordwall, memiliki potensi untuk meningkatkan efektivitas

proses pembelajaran.

Kata Kunci: Aplikasi Wordwall, hasil belajar siswa, matematika, bangun

ruang.

Pentingnya peran belajar dalam proses

pendidikan siswa dan peran guru
sebagai fasilitator utama dalam proses
memiliki

tersebut. Siswa diharapkan

perilaku belajar yang baik karena
keberhasilan mereka dalam pendidikan
sangat tergantung pada proses belajar yang
mereka lakukan. Di sisi lain, peran guru
sangat vital dalam membimbing siswa
melalui proses pembelajaran. Guru tidak
hanya sebagai pengajar, tetapi juga sebagai
pendamping dalam perjalanan pendidikan
siswa. Mereka harus memiliki kompetensi
yang mencakup aspek pedagogis, sosial,
kepribadian, dan profesionalisme agar
dapat melaksanakan tugas mereka dengan
baik. Aturan yang mengatur kompetensi
guru juga menggaris bawahi pentingnya
aspek-aspek ini dalam menjalankan profesi
mereka. Dengan kata lain, hubungan antara

guru dan siswa sangat penting dalam

menciptakan lingkungan pembelajaran
yang efektif. Guru yang memiliki
kompetensi yang sesuai akan mampu

memberikan pengaruh positif pada siswa,
baik dalam hal peningkatan kemampuan,

keterampilan,  maupun  pengetahuan.

Pembelajaran di era digital menuntut

adanya penyesuaian dalam metode dan
yang
diungkapkan oleh Safitri et al. (2020),

kompetensi yang penting untuk dimiliki

media  pembelajaran.  Seperti

siswa di abad ke-21 termasuk kemampuan
mengolah informasi dan menggunakan
baik.

Pencapaian pemikiran yang efektif dan

media dan teknologi dengan

efisien memerlukan interaksi relasional
antara peserta didik dan pendidik untuk
mencapai tujuan tersebut. Hal ini juga
dapat disesuaikan dengan konteks sekolah,
sarana dan prasarana yang ada, serta media
yang
pertumbuhan siswa secara keseluruhan.
yang  efektif
diperlukan bagi siswa bila perkembangan
tidak

perkembangan pengetahuan anak sampai

digunakan  untuk  mencapai

Pembelajaran sangat

berpikir  anak mempengaruhi

tingkat yang sesuai.

Efektivitas pembelajaran
merupakan hasil kegiatan interaktif selama
kondisi pendidikan untuk mencapai tujuan
pembelajaran (Nurafni & Ninawati, 2021).
Penggunaan media pembelajaran dalam
proses pembelajaran dapat menimbulkan
keinginan-keinginan baru, menumbuhkan

semangat dan dorongan dalam kegiatan
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belajar, serta memberikan  dampak
psikologis pada siswa sejalan dengan
Arsyad (Maulidia & Hudaidah, 2023).
(2017:63)

menyatakan bahwa media pembelajaran

Sedangkan menurut Suryadi

diklasifikasikan menjadi delapan jenis:
media visual, komputer, media elektronik,
media audiovisual, Microsoft PowerPoint,
jaringan internet, multimedia, dan media

cetak.

Teknologi  berkembang  seiring
kemajuan ilmu pengetahuan dan telah
menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari
kehidupan kita. Pemanfaatan teknologi
tidak hanya memudahkan pelayanan publik
tetapi juga mengubah cara penyampaian
pendidikan.

Perkembangan  teknologi

informasi dalam dunia pendidikan telah
yang
solusi

memberikan ~ dampak  positif

signifikan dengan memberikan
terhadap permasalahan pendidikan dan
mempermudah proses belajar manusia
melalui berbagai sumber dan alat belajar
(Yanti, 2022). Teknologi  tidak Dbisa
dihindari

kemajuan teknologi erat kaitannya dengan

sepanjang kehidupan, karena
kemajuan
2014).
mempermudah pekerjaan, termasuk dalam
2018).

informasi di

ilmu pengetahuan (Ngafifi,

Teknologi dimanfaatkan untuk

dunia  pendidikan  (Lestari,

Perkembangan teknologi

dunia pendidikan juga mulai memberikan

dampak positif, seiring dengan

perkembangan teknologi informasi di
dunia pendidikan yang mulai menunjukkan
perubahan yang signifikan (Yanti, 2022).
Teknologi pendidikan adalah bidang
penelitian, teori, alat, dan praktik yang
dirancang untuk  memfasilitasi  dan
menyelesaikan proses pendidikan, serta
analisis masalah, pencarian solusi, dan
pengembangan solusi terhadap semua

masalah yang terkait sebagai proses

integratif penemuan dan pencapaian.

Aspek manusia

menggunakan berbagai sumber dan alat

pembelajaran

belajar untuk menunjang aspek belajar dan
mengajar (Anggraeny et al., 2020). Namun,
dalam implementasinya, terdapat tantangan
tersendiri, terutama dalam meningkatkan
hasil belajar siswa. Terdapat upaya untuk
meningkatkan efektivitas
dikelas
berbasis online, seperti aplikasi Wordwall.

pembelajaran

melalui  pemanfaatan aplikasi
Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media
interaktif yang memperjelas materi yang
diajarkan dan meningkatkan motivasi
belajar siswa, sebagaimana diungkapkan
oleh Aisyah (2019). Dengan memanfaatkan
aplikasi ini, guru dapat membantu siswa
memahami  materi  bangun  ruang
matematika dengan lebih baik di kelas,
serta memfasilitasi evaluasi pembelajaran
secara efektif. Ini merupakan langkah
positif dalam memperbaiki hasil belajar

siswa.
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Peraturan  Menteri  Pendidikan
Nasional Nomor 16 Tahun 2007
memperjelas  bahwa  seorang  guru
diwajibkan  untuk  memiliki  empat
kompetensi  yang  mendasar, yang
mencakup: Kompetensi Pedagogik: Ini
mencakup  kemampuan guru dalam
merencanakan, melaksanakan, dan

mengevaluasi proses pembelajaran. Guru

harus mampu menyusun rencana

pembelajaran yang efektif, menyampaikan
materi serta  menilai

secara jelas,

pemahaman dan  kemajuan  siswa.
Kompetensi Sosial: Guru juga diharapkan
memiliki kemampuan untuk berinteraksi
dan berkomunikasi dengan baik dengan
siswa, orang tua siswa, serta anggota
masyarakat

lainnya. Kemampuan ini

mencakup  aspek  kepekaan  sosial,
kerjasama, dan kemampuan mengelola
hubungan

interpersonal. ~ Kompetensi

Kepribadian: Ini mengacu pada karakter
yang
mencerminkan integritas, etika profesional,

dan sikap  personal  guru
serta kepercayaan diri.

Hasil belajar memang mencakup
afektif, kognitif,
yang
dijelaskan oleh (Agusti & Aslam, 2022).

proses

berbagai aspek, dari

hingga  psikomotorik,  seperti

Peran pentingnya dalam
pembelajaran juga tidak dapat disangkal,
karena hasil belajar memungkinkan guru

untuk mengevaluasi kemajuan siswa dan

mengarahkan pembelajaran berikutnya,
sesuai dengan temuan Wibowo et al.
(2021). Pentingnya media dalam proses
pembelajaran juga sangat ditekankan,
sesuai dengan pendapat Purba et al.,
(2020). Media membantu dalam transfer
pengetahuan dari guru kepada siswa, dan
memungkinkan  proses  pembelajaran
menjadi lebih efektif dan cepat dipahami,
sebagaimana dijelaskan oleh (Neni Isnaeni
& Dewi Hildayah, 2020).

Studi awal yang dilakukan oleh
Joon Woei et al. (2021) menunjukkan
bahwa penerapan permainan menggunakan
aplikasi Wordwall efektif sebagai alat
pembelajaran sejarah di tingkat Sekolah
Menengah Pertama. Penggunaan aplikasi
tersebut berhasil meningkatkan prestasi
belajar, minat, dan motivasi siswa dalam
mempelajari sejarah. Penelitian lainnya
yang dilakukan oleh Kusuma (2020) juga
menyoroti  keberhasilan ~ penggunaan
aplikasi berbasis online, seperti Quizizz,
dalam Hasil

pembelajaran  daring.

penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan aplikasi tersebut efektif dalam
siswa dan

meningkatkan keterlibatan

membantu mencapai ketuntasan
pembelajaran. ementara itu, penelitian oleh
(Kasa et al.,, 2021) menyoroti bahwa
aplikasi Wordwall mampu menarik minat
siswa untuk menggunakan aplikasi digital

dalam pembelajaran. Aplikasi ini juga
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membantu siswa memahami konsep
matematika dengan memberikan gambaran
konkret dan universal. Selanjutnya, Studi
oleh Fagih (2021)}

penggunaan mobile

yang dilakukan
menyoroti - urgensi
learning sebagai media pembelajaran,

terutama dalam konteks pandemi, dengan

tujuan membuat proses pembelajaran
menjadi  lebih  menarik. Guru perlu
mengembangkan strategi  pembelajaran

yang memanfaatkan teknologi untuk
memenuhi kebutuhan pembelajaran siswa,
terutama dalam situasi pembelajaran jarak
jauh yang diakibatkan oleh pandemi. Dari
hasil penelitian ini, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan aplikasi  dalam
pembelajaran memiliki potensi besar untuk
meningkatkan pencapaian siswa, minat
belajar, dan keterlibatan dalam proses
pembelajaran.
Berdasarkan  hasil  penelitian
sebelumnya dan tantangan yang dihadapi,
Wordwall

dipandang sebagai solusi yang efektif

penggunaan aplikasi seperti
untuk meningkatkan prestasi belajar siswa,
terutama dalam pembelajaran matematika
dan konsep bangun

ruang. Dengan

mengoptimalkan  pemanfaatan  aplikasi
Wordwall, para guru dapat menciptakan
konten yang menarik dan bermanfaat bagi
siswa, membantu mereka memahami
materi bangun ruang dengan lebih baik.

Selain itu, aplikasi ini juga berpotensi

untuk meningkatkan kemampuan numerasi
dan literasi siswa, karena menyajikan
yang
pemahaman dan pemecahan masalah.

gambar  visual memfasilitasi
Penggunaan media pembelajaran berbasis
Wordwall

semangat

aplikasi  seperti diharapkan

mendorong belajar  siswa,
merangsang minat mereka, dan mengasah
kemampuan menggunakan teknologi dan
media digital. Ini tidak hanya akan
meningkatkan hasil belajar siswa, tetapi
juga membantu mereka dalam pengolahan
informasi yang akurat dan relevan, sesuai
dengan kebutuhan era digital saat ini.
Dengan demikian, penggunaan aplikasi
Wordwall dalam pembelajaran menjadi
yang
bermanfaat dalam meningkatkan kualitas

sebuah  langkah relevan  dan

pembelajaran.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini mengadopsi
pendekatan deskriptif dengan metode
kualitatif, yang berfokus pada pemahaman
mendalam tentang efektivitas penggunaan
media pembelajaran aplikasi wordwall
pada siswa kelas V di SD Negeri 45
Palembang Metode kualitatif
memungkinkan peneliti untuk menggali
berbagai informasi dan pemahaman dari
fenomena yang diamati. Dalam penelitian
ini, data diperoleh melalui dua teknik
hasil siswa dan

utama: tes belajar
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wawancara dengan wali kelas dan siswa.

Instrumen tes hasil belajar  diuji
kevaliditasannya oleh guru dan pakar,
sementara teknik wawancara bertujuan
untuk memperoleh pemahaman yang lebih
dalam tentang efektivitas penggunaan
aplikasi Wordwall.

Penelitian ini melibatkan 31 siswa
kelas V, di mana dipilih 6 siswa sebagai
sampel. Sampel tersebut terdiri dari 2 siswa
dengan hasil tes terendah, 2 siswa dengan

hasil tes sedang, dan 2 siswa dengan hasil

tes tertinggi. Pendekatan ini
memungkinkan peneliti untuk
mendapatkan ~ wawasan yang lebih

komprehensif tentang pengaruh aplikasi

Wordwall terhadap berbagai tingkat
kemampuan siswa. Dengan pendekatan dan
metodologi yang tepat, Penelitian ini
diharapkan mampu memberikan wawasan
yang komprehensif mengenai efektivitas
penggunaan media pembelajaran aplikasi
wordwall pada siswa kelas V dalam
pembelajaran matematika, terutama pada
materi bangun ruang, di SD Negeri 45

Palembang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Di zaman pembelajaran digital,
menyampaikan konsep bangun datar secara
visual kepada siswa bisa menjadi suatu hal
yang menantang bagi

guru. Namun,

penggunaan aplikasi berbasis online dapat

menjadi solusi untuk mengatasi tantangan
tersebut dan meningkatkan hasil belajar
siswa. Dalam konteks ini, pembelajaran
yang menyenangkan menjadi pilihan yang
tepat  seperti  penggunaan  aplikasi
Wordwall. Wordwall memiliki berbagai
fitur yang memungkinkan guru untuk
yang

menarik dan interaktif, termasuk untuk

membuat konten pembelajaran
materi bangun datar. Dengan Wordwall,
guru dapat menciptakan berbagai aktivitas
yang memvisualisasikan konsep-konsep
bangun datar dengan cara yang menarik
dan mudah diterima serta di pahami oleh
siswa.

Setelah penelitian selesai, data dari
hasil tes belajar siswa, hasil wawancara
dengan siswa, dan informasi dari wali kelas
dapat memberikan pemahaman tentang
seberapa efektifnya penggunaan konten
aplikasi ~ Wordwall  sebagai  media
pembelajaran. Hasil tes belajar siswa dapat
memberikan indikasi tentang sejauh mana
siswa memahami materi bangun datar
setelah menggunakan aplikasi Wordwall.
hasil  wawancara

Sedangkan dapat

memberikan insight tambahan tentang
pengalaman belajar siswa dan persepsi
mereka terhadap penggunaan aplikasi
tersebut.

Dengan menganalisis data

tersebut, peneliti dapat mengevaluasi

efektivitas penggunaan aplikasi Wordwall

dalam meningkatkan pemahaman siswa
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terhadap materi bangun ruang. Di samping
itu, peneliti juga bisa mengevaluasi sejauh
mana aplikasi Wordwall berperan dalam
menciptakan pengalaman pembelajaran

yang lebih menarik dan efektif bagi siswa

di tingkat sekolah dasar. Dengan demikian,

diharapkan penelitian ini dapat

memberikan kontribusi dalam
pengembangan metode pembelajaran yang

kreatif dan efisien.

Tabel 1. Nilai
Rata-rata Nilai Minimal Nilai Maksimal
60,1 100

Temuan dari penelitian ~ suka menggunakan buku pembelajaran
menunjukkan ~ bahwa  siswa dapat tradisional. Ini menunjukkan bahwa
menyelesaikan soal-soal menggunakan  preferensi belajar setiap siswa bisa berbeda,
aplikasi Wordwall tanpa mengalami  dan ada beberapa siswa yang lebih memilih
kesulitan yang berarti. Mereka  metode pembelajaran konvensional.

menunjukkan antusiasme dan kegembiraan
dalam mengatasi soal-soal tersebut, dan
nilai rata-rata siswa meningkat setelah
menggunakan aplikasi Wordwall. Hasil
wawancara dengan guru dan siswa juga
memberikan tanggapan

Wordwall

meningkatkan hasil belajar siswa dalam

positif terkait
penggunaan dalam
pelajaran matematika. Namun, terdapat

perbedaan pendapat dari siswa-siswa
terkait pengalaman belajar menggunakan

Wordwall. Walaupun sebagian besar siswa

mengatakan bahwa pembelajaran
matematika dengan menggunakan
Wordwall membantu mereka dalam
mengingat materi dan memudahkan

pemahaman konsep bangun datar, ada satu

siswa yang menyatakan bahwa ia lebih

Meskipun demikian, kesimpulan
yang dapat diambil dari penelitian ini
adalah  bahwa penggunaan aplikasi
Wordwall memiliki dampak positif dalam
meningkatkan motivasi dan hasil belajar
siswa dalam pembelajaran matematika.
Meskipun ada perbedaan pendapat dari
siswa, mayoritas dari mereka merasakan
manfaat menggunakan Wordwall dalam
pembelajaran. Sebagai guru, penting untuk
memahami  kebutuhan dan preferensi
belajar masing-masing siswa, sehingga
mampu menggunakan metode
pembelajaran yang sesuai untuk memenuhi

kebutuhan mereka secara efektif.
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Hasil Belajar Siswa
Hasil

kemampuan dan kapasitas seseorang dalam

belajar mencerminkan
pemahaman, keterampilan, dan perilaku
yang dapat diamati. Konsep ini sejalan
dengan apa yang dijelaskan oleh (Lubis &
Nuriadin, 2022) di mana hasil belajar bisa
tercermin melalui kemampuan berpikir,
keterampilan psikomotorik, dan perilaku
yang
disampaikan oleh (Pujianto et al., 2020)

siswa. Menurut  penelitian
faktor-faktor yang memengaruhi prestasi
belajar siswa dapat berasal dari dalam diri
mereka, seperti gaya belajar dan pola pikir,
yang
disampaikan oleh guru. Penggunaan media

atau dari luar, seperti materi

dalam pembelajaran memiliki  peran

signifikan dalam meningkatkan hasil

belajar siswa, tetapi juga memudahkan

guru dalam menyampaikan  materi,

sehingga tujuan pembelajaran  dapat

dicapai dengan lebih efektif, sebagaimana
dikemukakan oleh Novita et al. (2019).
Dengan demikian, penggunaan media

dalam  pembelajaran  bukan  hanya

juga
merupakan faktor penting yang dapat

merupakan alat bantu, tetapi

memengaruhi pencapaian hasil belajar

siswa. Dengan memanfaatkan media secara

efektif, Kkita dapat membantu siswa
mengembangkan pemahaman,
keterampilan,  dan  perilaku  yang

diharapkan dalam proses pembelajaran.

Pembelajaran Matematika

Pembelajaran matematika
mengharuskan adanya beberapa elemen
penting, termasuk materi yang relevan,
media pembelajaran yang efisien, sumber
daya pembelajaran yang memadai, dan
lingkungan belajar yang mendukung.
Penggunaan media digital menjadi sangat
penting sebagaimana disebutkan oleh
Matematika et al. (2012), penggunaan
media digital dalam  pembelajaran
matematika dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Hal ini sejalan dengan
penggunaan media digital tidak hanya
memungkinkan guru untuk menyampaikan
materi dengan lebih menarik dan interaktif,
tetapi juga memberikan kesempatan bagi
siswa untuk belajar secara mandiri dengan
menggunakan teknologi. Selain itu, inovasi

dalam pembelajaran matematika juga

sangat penting. Guru perlu terus
mengembangkan konten pembelajaran
yang sesuai dengan perkembangan

teknologi dan karakteristik pembelajaran di
kelas. Dengan memperhatikan karakteristik
materi pembelajaran dan mengadaptasi
inovasi dalam penggunaan media digital,
guru dapat membantu siswa dalam
memahami konsep matematika dengan
lebih baik. Dengan demikian, upaya untuk
meningkatkan efektivitas pembelajaran

matematika memang memerlukan

pemikiran kreatif dan inovatif dalam
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penggunaan media digital serta penerapan
metode pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik materi dan kebutuhan siswa
(Setiawan, 2021).

Konten Aplikasi Wordwall

Wordwall ialah sebuah aplikasi
yang sering dimanfaatkan sebagai alat
evaluasi dalam pembelajaran, dapat
dijangkau melalui situs web. Aplikasi ini
memiliki berbagai template yang dapat
diisi dengan materi pembelajaran dan
digunakan untuk merancang soal-soal
pembelajaran. Pengguna dapat
menyampaikan soal dan materi dengan
berbagai cara,

seperti menjodohkan,

mengelompokkan, atau berbentuk esai
(Nurafni & Ninawati, 2021). Selain itu,
Wordwall juga dapat diibaratkan sebagai
media yang mirip dengan mading (majalah
dinding). Seperti halnya mading, Wordwall
memungkinkan pengguna untuk mengisi
atau menempelkan banyak gambar yang
ada di kelas. Seluruh siswa dalam kelas
dapat mengaksesnya (Halimah et al., 2019).
Dengan demikian, guru bisa memanfaatkan
aplikasi ini  sebagai sarana untuk
menyampaikan materi pembelajaran dan
juga sebagai alat untuk mengevaluasi hasil
belajar siswa setelah proses pembelajaran

selesai.

Memboka sotak

Bangun Datar

Gambar 1. Penggunaan Konten Aplikasi Wordwall sebagai media pembelajaran

T

Gambar 2. Penggunaan Konten Aplikasi Wordwall sebagai media pembelajaran
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SIMPULAN

Dari uraian di atas dapat ditarik
kesimpulan bahwa pemanfaatan aplikasi
Wordwall
memberikan dampak yang positif bagi

dalam proses pembelajaran
siswa. Penggunaan aplikasi ini dapat
meningkatkan motivasi dan prestasi belajar
siswa, khususnya dalam mata pelajaran
Matematika. Siswa menyatakan bahwa
penggunaan aplikasi Wordwall membantu
mereka dalam mengingat materi dan
menjelaskan konsep bangun datar dengan
lebih jelas. Meskipun demikian, tidak
semua siswa memiliki pandangan serupa;
beberapa siswa merasa lebih nyaman dan
mengerti lebih baik saat menggunakan
buku pembelajaran. Hal ini menunjukkan
variasi dalam preferensi belajar siswa.
Oleh karena itu, sebagai seorang guru,
sangat  penting untuk  memahami
kebutuhan dan preferensi belajar masing-
masing siswa agar dapat memberikan

pembelajaran yang lebih efektif.
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